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Section(s) - (1 ECTS) Bachelier Agrégé(e) en Arts Plastiques - Cycle 1 Bloc 2
Responsable(s) Heures Période
Christophe CADORET 30 Annuée
Activités d'apprentissage Heures Enseignant(s)
L'utilisation de I'ordinateur et apport des médias et des TIC en 30h Pascal MAYEUR

enseignement -Partie 2

Prérequis Corequis

Répartition des heures

L'utilisation de I'ordinateur et apport des médias et des TIC en enseignement -Partie 2 : 10h de théorie, 20h
d'exercices/laboratoires

Langue d'enseignement

L'utilisation de I'ordinateur et apport des médias et des TIC en enseignement -Partie 2 : Frangais

Connaissances et compétences préalables

Néant

Objectifs par rapport au référentiel de compétences ARES
Cette UE contribue au développement des compétences suivantes

e Communiquer de maniére adéquate dans la langue d’enseignement dans les divers contextes liés a la profession
o Maitriser la langue orale et écrite, tant du point de vue normatif que discursif (travaillée)
o Utiliser la complémentarité du langage verbal et du non verbal (travaillée)
o Adapter ses interventions orales et/ou écrites aux différentes situations (travaillée)
¢ Respecter un cadre déontologique et adopter une démarche éthique dans une perspective démocratique et de
responsabilité
o S'inscrire dans le cadre déontologique de la profession (travaillée)
e Développer une expertise dans les contenus enseignés et dans la méthodologie de leur enseignement
o Mettre en oeuvre des dispositifs didactiques dans les différentes disciplines enseignées (travaillée)

Objectifs de développement durable (rubrique optionnelle pour I'année académique 2022-2023)

Aucun
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Acquis d'apprentissage spécifiques

Manipulation d'un logiciel de retouche, de traitement et de dessin assisté par ordinateur.
Connaissance théorique et pratique de l'image numérique.

Navigation sur internet pour la recherche de documents.

Savoir classer et ranger des documents.

Résoudre des problemes en mobilisant les compétences et connaissances requises.

Contenu de I'AA L'utilisation de I'ordinateur et apport des médias et des TIC en enseignement -Partie 2
e |nitiation a un logiciel de retouche, de traitement et de dessin assisté par ordinateur.

e Initiation a I'image numérique.
* Navigation sur internet pour la recherche de documents.

Méthodes d'enseignement

L'utilisation de I'ordinateur et apport des médias et des TIC en enseignement -Partie 2 : cours magistral, travaux de groupes,
approche par projets, approche interactive, approche par situation probléme, approche inductive, approche déductive, approche
avec TIC, utilisation de logiciels

Supports

L'utilisation de I'ordinateur et apport des médias et des TIC en enseignement -Partie 2 : notes d'exercices

Ressources bibliographiques de I'AA L'utilisation de I'ordinateur et apport des médias et des TIC en
enseignement -Partie 2

Néant

Evaluations et pondérations
Evaluation Note d'UE = note de I'AA

Langue(s) d'évaluation | L'utilisation de l'ordinateur et apport des médias et des TIC en enseignement -Partie 2 : Francais

Méthode d'évaluation de I'AA L'utilisation de I'ordinateur et apport des médias et des TIC en enseignement -Partie 2 :

Autre 100% Cf. Contrat de cours

Année académique : 2022 - 2023
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